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BAUSTEIN 5: ZUSÄTZLICHE SPIELANGEBOTE 
 

 
Epochenseil 
Die Lehrperson legt ein Seil aus und 
kennzeichnet die Epochen mit entsprechenden 
Beschriftungen und Symbolbildern. So kann die 
Länge der Epochen verglichen und Schritt für 
Schritt eine Zeitreise in die Vergangenheit 
unternommen werden. Fotos aus dem 
Unterricht wie auch Materialien und Bilder aus 
der Spiel-Lernumgebung können am 
Epochenseil eingeordnet werden. Die 
Schülerinnen und Schüler können einander 
Quizaufgaben stellen, indem sie beispielsweise 
Fehler einbauen. 
 

 
- Seilstücke in verschiedenen Farben und 

abgemessener Länge aneinander 
geknotet 

- Symbolbilder und Beschriftungen in 
denselben Farben 

- BS5_Legespiel KM71a-b Lehrmittel 
Raumzeit (DL) 

 

 
Beebot-Archäologie 
In Anlehnung an die moderne Technik, die in der 
Archäologie zum Auffinden von Kulturschichten 
im Boden eingesetzt wird, ist ein Feld mit 
unterschiedlich farbigen Quadraten ausgelegt. 
Die grünen Felder stehen für die übliche 
Bodenbeschaffenheit, hier ist kaum etwas zu 
finden. Gelblich steht für eher karges 
Pflanzenwachstum, vielleicht aufgrund von 
Mauerresten im Boden, die ein tiefes 
Wurzelwachstum verhindern. Hier könnte etwas 
zum Vorschein kommen. Und auch Dunkelgrün 
ist interessant, da es ein Indiz für einen 
ehemaligen Stadtgraben sein könnte, wo die 
Pflanzen nun sehr tief wurzeln können.  
Die Bee-Bots werden losgeschickt, halten sie 
bei archäologisch interessanten Farbfeldern, 
wird nachgeschaut, ob hier etwas zu finden ist. 
Unter den Farbfeldern kommen Kopien von 
Funden aus der Umgebung zum Vorschein, die 
in der Buchreihe «Ausflüge in die 
Vergangenheit» für verschiedene Regionen 
dokumentiert sind. Diese regen die Kinder an, 
die Funde genau zu betrachten, darüber zu 
rätseln, was es sein könnte, aus welcher Zeit 
sie stammen, die entsprechende Abbildung im 
Buch nachzuschlagen und mit anderen Kindern 
und einer Lehrperson dazu in den Austausch zu 
kommen.  

 
- Beebot, Beebotmappe mit Quadratfächern 
- Archäologie-Buch (z. B. aus der Reihe 

«Ausflüge in die Vergangenheit», Librum 
Publishers & Editors) 
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Funde mithilfe des Beebots aufstöbern und im Archäologiebuch nachschlagen. 
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